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Etherpad

FlexQuiz



Einsatz von Stud.IP-Tools
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https://s.gwdg.de/68wK5S

Stud.IP anmelden
-> LV suchen: get[IN]spired - Stud.IP
tools

https://s.gwdg.de/68wK5S
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Lehrende Studierende

o Aufgaben erstellen, ggf. zeitgesteuert

o Übersicht über alle Aktivitäten der 
Studierenden innerhalb dieser 
Lernumgebung

o Feedback-Funktion

o Themen und Aufgaben in andere 
Veranstaltungen (oder ins nächste 
Semester) übertragen

o Hochladen von Dateien (Text, Audio, 
Video)

o Aufgaben bearbeiten

o das Feedback der Lehrenden 
einsehen

o die Lösungen der 
Kommilitonen/innen beurteilen

o Fristverlängerungen beantragen

o Peer-Feedback geben

o Dozierende stellen online Aufgaben an Studierende.
o Studierende bearbeiten die Aufgaben und geben sie online 

ab.

Was ist CloCked ?
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Was ist ein Wiki?
• Werkzeug für das Wissensmanagement und den 

schnellen Wissensaustausch
• Zuordnung des Beitrags zu Person möglich einfaches 

und schnelles Editieren
• Versionierung und Aktualität des Textes
• Fokus auf dem kooperativen Produkt 
• Verlinken von Inhalten innerhalb von Wiki
• Alle haben gleiche Schreibrechte

Wozu?
• Kollaborative Textproduktion (Artikel, 

Seminararbeiten, Protokolle, 
Zusammenfassungen, Bibliographien…)

• Gemeinsame Ausarbeitung von Lerninhalten
• Projektkoordination und -dokumentation 

(Ideensammlung, Kommunikations-koordination, 
Dokumentation)

• Aufbau eines Glossars/einer dynamischen 
Enzyklopädie 
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Etherpad
Was ist das Etherpad?
• Ein Werkzeug zur kollaborativen Bearbeitung 

von Texten 
• mehrere Personen können gleichzeitig ein 

Textdokument erstellen (alle Änderungen 
sofort bei allen Teilnehmenden sichtbar)

• Die Etherpad-Dokumente sind kursgebunden 
(nur die eingetragenen Kursteilnehmenden 
dürfen diese bearbeiten) 

• Einfache Bedienung
• Themen-, gruppen- und personenbezogene 

Pads
• Chat

Wofür?
• Brainstorming, Ideenfindung
• Erarbeitung von Texten (z.B. Übersetzungen, 

Protokolle, Gruppenreferate)
• Erstellung von Listen (z.B. Links zu einem 

vordefinierten Thema, Sammlung von 
bibliographischen Informationen)

• Erstellung von Glossaren
• Kollaborative Analyse von Fallbeispielen
• Gemeinsame Interpretation von Grafiken
• Gruppenarbeiten
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Anhand der 
Hintergrundfarbe kann 
man erkennen, wer was 
geschrieben hat

Sie können Ihr Pad mit 
anderen teilen oder auf 
einer Webseite einbetten

Der Chat wird wie der Text selbst mit 
Verlauf gespeichert

Jeder Teilnehmer kann den Titel des Stud.IPads über 
einen Klick auf "Edit" ändern. 

Formatierungsoptionen

Man kann sich den Bearbeitungsverlauf ansehen 
und zu einem beliebigen Zeitpunkt der Bearbeitung 
springen. 

Version markieren
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• Stud.IP-Tool für Erstellung von interaktiven 
Lerneinheiten mit unterschiedlichen 
Inhaltselementen (Texte, Videos, Audios, Bilder, 
Kommentarfelder, Download-Dateien usw.).

• Die Lerneinheiten sind als Selbstlernmaterialien 
zur zeit- und ortsunabhängigen Bearbeitung 
gedacht.

• Ähnlich zu ILIAS-Lernmodulen.

Was ist die CW?

Wozu?
• Autonomes Lernen - Die Lerninhalte werden von 

Studierenden mittels Texte, multimedialer Elemente, 
Animationen, Visualisierungen etc. eigenständig 
erschlossen und geübt.

• Nachbereitung der Veranstaltung -
Prüfungsvorbereitung - Durch Bereitstellung von 
Zusatzinformationen und Veranschaulichung der 
Inhalte kann der Lernstoff wiederholt und vertieft 
werden.

• Vorbereitung der Veranstaltung (Inverted
Classroom) - Das theoretische Wissen eignen sich die 
Studierenden selbstständig an; in der Präsenzsitzung 
kann dieses diskutiert, angewendet oder geübt 
werden.



• Aufbau: Lernmaterial, Kapitel und Abschnitte.
• Kapitel sind wie Seiten, die gezielt mit
• Inhalten befüllt werden.

• Blöcke – textbasierte Elemente, audiovisuelle Elemente, interaktive Elemente.

Digitales Lernen und Lehren01.10.2024 11



Digitales Lernen und Lehren01.10.2024 12



Digitales Lernen und Lehren01.10.2024 13

Was ist Lernduell?

• Nutzende messen sich mit anderen Nutzenden in 
einem Quizduell

• Fragen werden von Nutzenden in 
Fragenkatalogen angelegt

• Spieler*innen können sich mit zufälligen 
Gegner*innen messen

• Fragen als Karteikarten nutzbar

• Dozierende können Fragekataloge erstellen und 
Studierenden zur Verfügung stellen

• Nicht an LV gebunden

Wozu?
• Spielerische Wiederholung von Lernstoff

• Wissen festigen über Wiederholung 
(Karteikarten)

• Prüfungsvorbereitung

• Studierendengenerierte Fragepools erstellen 
lassen
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Was ist FlexQuiz?

• Lehrende erstellen Wissensfragen, welche 
entweder flexibel und beliebig oft beantwortet 
werden können oder

• Fragen, die innerhalb eines bestimmten 
Zeitfensters bearbeitet werden können und 
„erscheinen“

Wozu?
• Wiederholung von Lernstoff

• Prüfungsvorbereitung

• Studierende durch tägliche Wiederholung im 
Thema halten 

FlexQuiz
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Was ist OpenCast?
• Ein Tool für Audio- und Videoaufzeichnungen

• Einfache Videobearbeitung ohne 
Zusatzprogramm

• Möglichkeit Videos in Stud.IP hochzuladen und 
zur Verfügung zu stellen

• Optional Ermöglichung von Download und 
Steuerung des Zugriffs (auch von extern per 
Link möglich)

Wozu?
• Lehrfilme oder Vorlesungsmittschnitte zur 

Verfügung stellen

• Vertiefendes Material bereitstellen
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Zu schnell & zu 
kurz?

Online-Schulung
„Stud.IP für Lehrende“ 
Mi, 16.10.24, 14-16 Uhr
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Digitales Lehren und Lernen

https:// www.elearning.uni-goettingen.de

edidaktik@uni-goettingen.de 

almut.reiners@uni-goettingen.de
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